
Zadatak: 
1. Korak: 

Na računalu pronađi i pokreni program Lumi. 

 

2. korak: 

Izradit ćeš najmanje tri igre:

  

 

 

 

3. Korak: 

Kada završiš s uređivanjem (Edit), pogledaj (View) kako izgleda tvoja igra. 

 

 



4. Korak: 

Provjeri jesi li sve točno napisao. Ako uočiš pogrešku vrati se na karticu uređivanje (Edit) i 

ispravi pogreške.  

5. Korak: 

Izvezi dokument: 

 

6. Korak: 

Datoteku sačuvaj u mapi Dokumenti, podmapi s tvojim imenom! 

Dokument nazovi na ovaj način: Tvoje ime – osmosmjerka (primjer: Tamara – 
osmosjerka). 

7. Korak: 



 

Sada ćeš svoju datoteku podijeliti na Lino ploči. Odaberi ikonu za dodavanje datoteka. 

 

 

Klikni na odabir datoteke i pronađi svoju datoteku u mapi Dokumneti, podmapi s tvojim 
imenom. Kada se datoteka učita klikni na post. Listić će se zalijepiti na sredinu ploče. 
Pomakni listić na slobodno mjesto na ploči. 

 

 

8. Korak 

Izradi još najmanje dvije igre i postavi ih na Lino ploču. 


